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 خواهی تاس را چند بار پرتاب کنی. تصمیم بگیر که می (1

 گیری.هایت اول بازی امتیاز منفی میبه تعداد کل پرتاب  (2

را ثبت  روآمده ی اعداد ای پرتاب کن و همه تاس را به همان تعدادی که تصمیم گرفته (3
 کن. 

 امتیاز مثبت برای خودت ثبت کن.  ۵آمده باشند، بار رو   2که حداقل  ۶تا   1به ازای هر کدام از اعداد   (4

 گیری. امتیاز مثبت می  4۰بار رو آمده باشد،  2حداقل  ۶تا  1ی اعداد اگر از همه  (۵

 امتیاز نهایی، جمع امتیاز منفی اول بازی و امتیازهای مثبت آخر بازی است.  (۶

 بار پرتاب کند و این عددها برایش آمده.  ۹ها تصمیم گرفته تاس را ی پایین توجه کن. یکی از بچه به نمونه
3 ،۶  ،4 ، ۵ ،3 ،3 ،3  ،2  ،۶ 

امتیاز    1۰اند،  حداقل دو بار رو آمده   ۶و    3گیرد. در ادامه به خاطر اینکه اعداد پرتاب می ۹امتیاز به خاطر  -۹او در ابتدای بازی 
 . خواهد بود  1گیرد. پس امتیاز نهایی او  می


