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بازی ١
وسايل لازم: سه دسته لوبيا (يا هر نوع مهره ى ديگر) به ترتيب 

شامل 11، 16 و 21 لوبيا
شرح بازى:

ــى، بازيكن اول را انتخاب كنيد. به ترتيب بازى  ابتدا با قرعه كش
كنيد و هر كدام در نوبت خود يكى از دسته لوبياها را برگزينيد و آن 
ــته ى كوچك تر تقسيم كنيد. برنده ى بازى كسى است  را به دو دس
ــته اى  ــه آخرين حركت را انجام مى دهد و پس از آن حركت دس ك

براى تقسيم شدن باقى نمى ماند.
ــى در اين بازى  آيا پيش از بازى مى توانيد حدس بزنيد چه كس

برنده مى شود؟

بازی ٢
ــته  وسـايل لازم: 20 كارت كه روى آن ها اعداد 1 تا 20 نوش

شده است و يك كاغذ و خودكار
شرح بازى:

ــى بازيكن اول را انتخاب كنيد. بازيكن اول در  ابتدا با قرعه كش
ــن حركت بايد يكى از كارت ها را انتخاب كند و در ابتداى يك  اولي
ــطر كاغذ قرار دهد و جلو آن روى كاغذ يك علامت جمع (+) يا  س
تفريق (-) بگذارد. بازيكن دوم بايد يكى ديگر از كارت ها را انتخاب 
ــو كارت خود يك علامت  ــارت قبلى قرار دهد و جل ــد و جلو عب كن
جمع (+) يا تفريق (-) بنويسد. بازى به همين ترتيب تا تمام شدن 
ــا به نوبت ادامه مى يابد.  در اين مرحله بازيكنان بايد مقدار  كارت ه
عبارت را محاسبه كنند. اگر حاصل به دست آمده زوج باشد، بازيكن 

︋︀زی ﹨︀ی ﹠︡ ﹡﹀︣ه
زهره پندى

ــت. (در اعداد منفى  اول و در غير اين صورت بازيكن دوم برنده اس
ــه عدد بدون علامت  ــت يا فرد، ب ــراى تعيين اين كه عدد زوج اس ب
ــى  توجه مى كنند.) آيا پيش از بازى مى توانيد حدس بزنيد چه كس

در اين بازى برنده مى شود؟

بازی ٣
وسايل لازم: كاغذ و خودكار

شرح بازى:
ــى بازيكن اول را انتخاب كنيد. عددهاى 14 و  ابتدا با قرعه كش
ــن اول بايد حاصل تفريق اين دو  ــيد. بازيك 34 را روى كاغذ بنويس
عدد را روى كاغذ بنويسد. به همين ترتيب بازى ادامه مى يابد و هر 
ــته شده را انتخاب  بازيكن در نوبت خود، دو عدد از ميان اعداد نوش
ــرطى كه اين عدد  ــد به ش مى كند و حاصل تفريق آن ها را مى  نويس
ــد. برنده ى بازى كسى است كه آخرين عدد  ــته نشده باش قبلا نوش

را بنويسد.
ــى در اين بازى  آيا پيش از بازى مى توانيد حدس بزنيد چه كس

برنده مى شود؟

ــما معرفى  ــه بازى به ش ــازى كرديد؟ لذت برديد؟ اين بار س ب
ــه ى اين بازى ها  ــبه بازى اند تا بازى! در هرس ــم كه بيش تر ش كردي
ــش از آغاز بازى مى توان فهميد كه در هر حال بازيكن اول برنده  بي

است!
تعجب كرديد؟ بياييد يك بار بازى ها را با هم مرور كنيم.

كليدواژه ها: بازى، زوج، فرد، حاصل جمع و تفريق، ب.م.م، روش برد، بررسى بازى .
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بازی ١
ــته لوبيا داريم. بازيكن اول هر دسته اى  در آغاز اين بازى 3 دس
ــى كه بگيرد به هر حال تعداد اين  ــه انتخاب كند و هر تصميم را ك
ــپس بازيكن دوم تعداد دسته ها  ــته ها را به 4 تبديل مى كند. س دس
ــاند و بازى ادامه مى يابد و بازيكن اول در هر حركت  را به 5 مى رس
تعداد دسته ها را به يك عدد زوج و بازيكن دوم در هر حركت، تعداد 
ــته ها را به يك عدد فرد تبديل مى كند. در انتهاى بازى همه ى  دس
ــته لوبيا كه هر  ــوند و 11+16+21=48 دس لوبياها از هم جدا مى ش
يك شامل يك لوبياست به وجود مى آيد. 48 عددى زوج است، پس 

بازيكن اول برنده ى بازى است! ! !
ــته ها را طورى تغيير دهيد كه نفر  تعداد لوبياها در يكى از دس

دوم برنده شود.

بازی ٢
ــارت به هيچ  ــا زوج بودن حاصل عب ــن بازى فرد بودن ي در اي
ــتگى ندارد.  موردى به جز تعداد عددهاى فرد موجود در عبارت بس
در ميان اعداد 1 تا 20، ده عدد فرد وجود دارد كه چون تعدادشان 
ــر ترتيب عددى زوج  ــت، حاصل جمع يا تفريق آن ها به ه زوج اس

است. پس بازيكن اول هميشه برنده است! ! !
ــه طورى كه نفر دوم  ــى از كارت ها را از بازى حذف كنيد ب يك

برنده ى بازى شود. 

بازی ٣
ــى اين بازى از دو بازى قبلى سخت تر است. پس بيش تر  بررس

توجه كنيد!
در خلال انجام بازى دير يا زود ب.م.م دو عدد به صورت حاصل 
ــته مى شود.  ــت مى آيد و نوش ــده به دس تفريق دو عدد انتخاب ش
ــه ى مضرب هاى اين ب.م.م تا جايى كه از بزرگ ترين عدد اوليه  هم

بزرگ تر نباشند، در ميان اعداد خواهند بود.
درستى اين مطلب را با روش زير بررسى كنيد:

ــاى (25 و 5)، (18 و 12)،      ــت عدده ــازى را با هريك از جف ب
(13 و 26) و (13 و 1) بازى كنيد و ببينيد در هر مورد چه اعدادى 

نوشته مى شوند.
روش تقسيم هاى متوالى براى يافتن ب.م.م چه ارتباطى با اين 

بازى دارد؟

ــر ترتيبى  ــت و با ه ــر 2 اس ــازى 3، ب.م.م 14 و 34 براب در ب
اعداد بعدى را بنويسيم،  در انتهاى بازى اعداد، يك زوج كوچكتر و 
مساوى 34 را خواهيم داشت. چون تعداد اين عددها فرد است، پس 

بازيكن اول در هر حال برنده ى بازى است! ! !
يكى از دو عدد اوليه را طورى تغيير دهيد كه بازكن دوم برنده 
شود! آيا پيش از بازى مى توانيد حدس بزنيد چه كسى در اين بازى 

برنده مى شود؟
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